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B v 5.6４魂の回廊 キマイラチェック欄→無限のファンタジア 名
p76-77プレイシートプレイシート 前 本誌 グリモアエフェクトで低い目を出した に対して取得③ ④幸運度 感情幸運度 感情幸運度 感情幸運度 感情： 幸運度１点消費で ｸﾞﾘﾓｱｴﾌｪｸﾄ ：：：： PC旅団名 団長名ｸｸｸｸ ﾞ゙゙゙ﾘﾓｱｴﾌｪｸﾄﾘﾓｱｴﾌｪｸﾄﾘﾓｱｴﾌｪｸﾄﾘﾓｱｴﾌｪｸﾄ：：：： 目目目目判定判定判定判定でででで全員全員全員全員ががががダイスダイスダイスダイスをををを振振振振りりりり一番良一番良一番良一番良い をい をい をい を採用採用採用採用大凶 不 運 普 通 強 運 豪 運ﾗﾝｸ ｷｬﾗﾒﾓ ｷｬﾗﾒﾓﾎﾟｲ 0 1 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 207 １ ４男 男女 女ﾝﾄ ・ への 現在値 への 現在値目標値 3 6 8 10 12 ｷｬﾗﾒﾓ ｷｬﾗﾒﾓ⑤装 備装 備装 備装 備 武器防具の強度は成功 表横 ２ ５LV 男 男女 女武器 鎧 盾 への 現在値 への 現在値装備品 装備品 装備品 ｷｬﾗﾒﾓ ｷｬﾗﾒﾓIni___________ Ini___________ Ini___________ ３ ６男 男女 女装備品 Ini 合計 イニシアチブ修正装備 計 への 現在値 への 現在値２０－ ＋Ini LV＞戦闘時に装備を変更した場合、装備 差分だけ変動Ini ＰＣNPC 名 位置メモ欄

Ini___________ Ini___________ Ini___________装備品 装備品 装備品
________ ________ ________差分 差分 差分名称： 通常時 ＋ ＋⑥召還獣 HP CP超で「魂の回廊」にて取得LV40活性化時に 効 果豪運豪運豪運豪運がががが大凶大凶大凶大凶にににに成成成成るるるる LV 経験値

C P⑦ （体×２）＋技＋ L 最大 現在値
LV負傷 最大HP HP/2 （心×２）＋技＋成功 表は各数値で⑧ ⑨成功 表成功 表成功 表成功 表LV 該当 必須LV 攻 撃 力 鎧 強 度攻 撃 力 鎧 強 度攻 撃 力 鎧 強 度攻 撃 力 鎧 強 度 LV（ ）１ ２ ４ ８ 通常 通常 割ります 端数切り捨て(基 準 値 ) １６ ３２ ６４１６ ３２ ６４１６ ３２ ６４１６ ３２ ６４ 予備 予備 ただしただしただしただし１６１６１６１６・・・・３２３２３２３２・・・・ ６４６４６４６４体 体 はははは、、、、該当該当該当該当 がががが必要必要必要必要ですですですです技 技 LVが無い場合は×記入心 心 LV１行動で、１個のみ使用可。プレイ中に回数の回復は出来ません。⑩ 活性化活性化活性化活性化アビリティアビリティアビリティアビリティ

C P段階 射 程 効果・継続時間 回数 回数 ﾁｪｯｸ欄能力値 ○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ ○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ ○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ ○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ ○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ ○○○○ ○○旅団 ｱﾋﾞ ○○○○○○○○○○○○ ○○アビリティは 活性化できます 使用 合計CP のののの範囲内範囲内範囲内範囲内でででで５５５５個個個個までまでまでまで CP成 功 １Ｄ２０を振り成功 表から、LV LV指定の能力値（体・技・心）の数値以下の”成功 ”を得る。LVダメージ量 武器ダメージ量＋成功 の数値（＋アビリティ補正）LV ：出目が１＊ ｸﾘﾃｨｶﾙ：ダメージダメージダメージダメージ ２２２２倍倍倍倍
LV防御 鎧強度＋成功（軽減量） ＊ガード： ：両者の成功 が同じ 特殊行動かばう時軽減量軽減量軽減量軽減量 ２２２２倍倍倍倍 LV ,１： かばう 仲間をかばう。ダメージ決定後も可能戦闘時特殊行動戦略ポイント１点か ２： ｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ 右 隣キャラ行動後、追加の自分のターン感情点１点を使用して行う ３：カウンター 好きな能力で反撃。ルールブック参照
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